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Bur pu Jeu : [}
Vous devez atteindre l'arrivée tous /s Braws sowr solrparees [ TRAcez g | [~
ensemble apres avoir aide les bikers  zpures, fymez L£5 emBUcHES &T Atpez L |
en galére sur les routes. Pour avancer  gpamh &7 155 coPIVES POUR ATrewpee |
vous réalisez des défis et posez des  gwewBLr £ 4zaivér A Tewps /

routes au fur et a mesure du jeu.

FEelzs pu Teu :

OK, les amis, voici comment on déroule ce jeu de bikers :

A chaque tour, vous avez trois choix :
a) Avancer de 2 cases maximum avec votre pion
b) Retourner une carte action face cachée et
effectuer I'action de cette carte.
c) Lancer le dé pour voir ce qu'il nous réserve.

@ Si vous prenez le b) et réussissez le défi de votre carte
action, vous pouvez poser sur le plateau une carte
routeau choix de votre main et ensuite vous débarrassez
de cette carte action dans la défausse. Si vous vous
plantez, prenez une autre carte action dans la pioche, et
échangez-la avec celle que vous avez perdue sur la table
face cachée.

Q Hé, on n'oublie pas : avant d'atteindre la case d'arrivée,
il faut passer par les cases d'aide pour aider vos amis
bikers en galére et choper des piéces de motos et outils
pour le garage. C'est ce qui fait de nous de vrais bikers
solidaires !

0 Si vous retournez une carte “Bloqué” passez votre tour
et laissez la retournée

Si vous n'avez plus de carte Route en main, vous pouvez
toujours avancer grace a l'aide vos amis Bikers.

Q Et la partie est gagnée, quand tous les bikers arrivent a
la ligne d'arrivée avec leur piéces de motos récupérées.
Ca, c'est la vraie victoire, les gars !
Vous avez perdu si plus aucun biker ne peux avancer ou
débloquer les copains

N désirez pas A pousser au
FEBAT QUAND UNE BEACTION VOUS
wreepels /

1L X157 785 cARTES POUTES
BARPEES CACHEES PARMI 155
CARTES ACTION. |/bus Ne Pouvez
PoNe PAS AvaNcer pessus |
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&1 L'uw pE Yous 55 rETROUVE
PANS UNE NAUVAISE PASSE, PAS
JE 50UCT, L55 AUTRES PEUVeNT Lul
FILER UV COUP PE WAV &V LUT
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INGTALLATION

. Fabriquer le dé et les pions et

sur la version noire et blanche,
colorier de couleurs différentes
les supports des pions et les
motos des cartes aides

. Mélanger les cartes actions et

routes barrées, faire une
pioche

. Installer le plateau comme sur

le schéma (cartes actions +
routes barrées faces cachées)
et poser les jetons a récupérer
sur les cartes Aides

Mélanger les cartes route et
les distribuer :

e 8 pour 2 joueurs
e 5 pour 3 joueurs

e 4 pour 4 joueurs

. Mettre les autres de c6té dans

une pioche.

. Choisir un pion et se placer sur

la case départ

/’( L /-‘ Prendre fiad Enlever 1 carte route
N7/ UG W déja présente sur le

plateau

Tout le monde pioche
une carte route

Pivoter 2 cartes route
vers la droite

Pivoter 2 cartes route
vers la gauche

Rien ne se
passe

COMWENT PREPARER L25 PIONS 7

2.

Couper les fentes

1. gL
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Assembler les deux !

Découper les contours
et plier a laligne

CArTES

Cartes Arrivée / Départ :
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Cartes Action :

a
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Cartes Aide / Jetons :

Cartes Route barrée :
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Cartes Routes :
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NE PAS JETER

Réponses aux questions :

al:B a2:C a3:A a4:C b1:A b2:B c¢1:Retournement de situation ! Si vous avez tous
pointé du doigt et moqué Sophia la Piranha, vous avez cédé a l'effet de foule. Retournez a la case
départ. Sinon, bien joué ! Tournez la derniére tuile posée comme vous voulez. ¢2: A&B
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FAIS TOURNER LE MUTEURZ

Tu vas devoir faire deviner un mot mais 3
mots sont interdits.

CHUT LIS DANS TA TETE

Le mot est : “défendre”.
Attention, tu ne peux pas utiliser :

O hider
9 Sauver
e Taper

==
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1 MIV.

TRACETON CHEMIN

Dessine 3 objets qui te rendent plus
fort(e).
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. 4R0S BOUCHONS
[D0REILLES]

Tous les bikers doivent aller au bout
de la piece et boucher leurs oreilles
pour lire sur tes lévres.

CHUT LIS DANS TA TETE

Chuchote le mot : “DEPANNAGE”

1 MIV.

T
\
\
[
\
[
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
}
\

W

=

[ECOTEDUBRER =

=

—

Clara Capybara va se plaindre a la
cheffe motarde. Léon Lion et sa
flotte se moquent delle.

Clara est-elle une balance ?

0 Oui, cette grosse poucave
a Non, elle a bien agi

e Elle aurait d( ne pas s'en méler

20 $20.

Réponse : al
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A 1664 LHEURE 11111

Attrape un objet qui protége autour
de toi.

FA7S TOURNER LE MUTEUR

En moyenne, combien de
personnes sont victimes de
harcélement au college ?

O s«
Q %
O s

30 5¢¢

Réponse : a2
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A 166 A LHEURE 111!

Attrape autour de toi : un objet qui
réconforte, un objet qui fait mal et
un objet qui réconcilie.

W

1 MIN 30

. JOUE COMME UN VRAI BRER 2

ACTION'!

Tu dois faire 3 tours autour de la table
comme si tu faisait de la moto a 100 a
I'heure !

____________‘f\\\V_*____________F

[ECOTEDUBRER &=

Laquelle de ces affirmations est
vraie ?

|

|

|

|

|

|

| Les vrais motards

| n‘abandonnent jamais les
| autres sur la route.

| Les vrais motards n'écoute
| jamais Ariana Grande.

|

|

|

|

1

Réponse : a3
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JOUE COMME UN VRAT BIER &=
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| Tu vas devoir faire deviner un mot en

| le mimant

| N

| CHUT LIS DANS TA TETE

| ,

: Le mot est : “HEROS”

|
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Tu vas devoir mimer une action et la
faire deviner.

CHUT LIS DANS TA TETE !

Mime : “SE MOQUER”

[ECOTEDUBRER &

Le harcélement c’est quand tu
embétes quelqu'un :

.. pour le ou la faire rire
... quand tu es faché(e)

... a répétition

Réponse : a4



2 [ BIERS AUl GRAND COEUR 2=
Fais un compliment sincére a
chaque biker autour de toi.

2 JOUE COMME UN VRAI BIRER 2=

=

Place le ou la biker de ton choix
debout devant toi.

“Sculpte” l'autre biker pour lui

donner une position de héros.

Si il ou elle se sent confiant(e), c'est
gagné!

Cite 3 émotions que peut ressentir
un biker exclu du groupe de motos.

20 se¢.

\

PLEINS GAZ 11!

Un biker peut toujours compter sur
son équipe.

W

Léve toi avec le ou la biker a ta
droite et mets-toi de dos devant lui
ouelle.

Laisse-toi tomber en arriére.

1 MIV.

2476 TOURNER LE MUTEUR

Le harcélement est puni parlaloi!

0 Faux
a Vrai

Choisis un camarade pour faire un
dessin les yeux fermés.

Tu vas lui dire quoi dessiner, mais
sans dire le mot exact.

Si tu dis le mot, c'est perdu.

Si ton camarade devine le mot,
c'est gagné.

CHUT LIS DANS TA TETE
Faislui dessiner:unvélo
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Réponse : b2
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Le ou la biker a ta droite vient de
louper la sortie pour vous rejoindre.
Il ou elle est couvert(e) de honte.

Déguise toi en biker et va le ou la
réconforter.

1 MIN. 50

‘:\

(D OFEILLES)

Tous les bikers doivent aller au bout
de la piéce et boucher leurs oreilles
pour lire sur tes lévres.

CHUT LIS DANS TA TETE

Chuchote le mot : “BECANE”

1 MIV.

T
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[ECOVEDU BRER 2=
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2 motardes se font des bisous sur

I'aire d'autoroute. Mais certaines

personnes se moquent d'elles.

Comment s’appelle cette

situation ?

0 Homophobie

e Loi de la jungle

e Racisme

Réponse : b1
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I Gaston le mouton s'est fait teindre Cite les 3 personnes a qui tu fais le
I salaine en violet et certains autres plus confiance et qui pourront
| se moquent de lui. toujours t'aider en cas de
I Explique & Gaston pourquoi c'est problemes.

I cool de ne pas étre comme tout le
I monde. Si tu arrives a convaincre
I ton équipe, c'est gagné !
I
I
I
MY 20 55¢.
I
777777777777777 +7777777777777774
= GROSBOUCHONS = . pIEINSGAZ!! =

Tes camarades bikers mettent un
mot sur un post-it et le collent sur
ton front.

Tu dois deviner ce mot.
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I

I

I
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I
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I Tes coéquipiers ne peuvent
I répondre que par oui ou non.
I

I

[

I

|
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Tu vas devoir faire deviner un mot mais 3 \
mots sont interdits.

CHUT LIS DANS TA TETE

?
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Le mot est : “défendre”.

\
\
\
. o ‘
Attention, tu ne peux pas utiliser : |
\

0 Seul |

e Isolé \

\

\

\

f’f]/'/ e Ignorer

== JOUE COMME UN VRA BRERZ

W

Le membre le plus jeune des bikers
vient de tomber de sa moto,
pointez le du doigt et moquez vous
de lui.

I
I
I
I
Puis allez voir la réponse C1 pour :
savoir qui gagne. '
I
I
|
I
|
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Tous les bikers sont conviés a se
dessiner en héros/ héroine avec un
super pouvoir sur la méme feuille.

Si tous les héros sont dessinés c'est
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\
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valide tu peux poser une carte I
Route. |
\

\

\

I

\
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1 MIV.

= TRACE TON CHEMIN 11!
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Tu vas devoir faire deviner un mot
en le dessinant dans le dos d’'un
autre biker

CHUT LIS DANS TA TETE

Dessine le mot : “AIDER”

=z LFS BIKERS AU GRAND COEUR =

Tu dois réconforter un autre biker
en inventant une chanson avec le
mot “BIKER"” et “"GRAND COEUR".

\

Si la chanson rime, tu peux pivoter
la derniére carte jouée a 90°.

)
|
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Récitez les 26 lettres de l'alphabet
ensemble. Chaque biker donne
une lettre a tour de réle.

Attention ! Il ne faut pas vous
couper la parole. Vous disposez
d’'un seul essai.

25 560
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i
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A 1664 LHEURE 111111

Tu t'es fait voler ton godter.

Les autres bikers peuvent te
réconforter en t'offrant 1 de leur
cartes “route”.

|
[
|
[
[
| .
| Si personne ne t'a offert de carte, tu
| dois passer ton tour.

|

[
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. FIS TOURNER [E MUTEURE

Ta copine Héléene la Hyéne
commence a faire des siennes et a
faire régner sa loi dans I'équipe.
Que ferais-tu (1 réponse ou +) ?

Demander a la cheffe motard
d’en discuter avec elle

Ecouter son point de vu et
faire entendre le tien pour
calmer la situation

e L'exclure

Réponse : c2

Trouve 3 objets dans cette piece
qui commence par la premiéere
lettre de ces 3 mots :

|

|
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| .

| 0V|olence
[ eTémoin
! eDiangue
|

|

|

|

|

1

1 MIV.

= A 1664 LHEURE 111111
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La personne a ta droite doit aller
changer 3 choses sur elle
(maquillage, vétement, grimaces,
accessoires...).

Retrouve ce qu'elle a modifié.
Attention, tu dois tout trouver!

1 MIV.

Prend trois papiers brouillon. Dis
leur un mot méchant chacun, roule
les en boule. Mets-toi a 3 pas
d’'une poubelle.

Jette-les ! (tu as 3 essais)

Si une boulette atteint la poubelle,
tugagnes!

Pense a quelque chose qui
t'énerve. Va dehors ou dans une
piece adaptée et pousse un grand
cri. Dis aux autres bikers comment
tu t'es senti(e).

1 MIV.
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